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RAPORT FINAL DE IMPLEMENTARE A PROIECTULUI
CNFIS-FDI-2023-F-0085
cu titlul ,,Educatie digitali la UBc: utilizarea aplicatiilor din realitatea virtuala in activitatea
didactici” (DIGI-EDU@UBc¢)

(cuantificarea rezultatelor si gradul de atingere a indicatorilor asumati)

Bugetul total al proiectului DIGI-EDU@UBc (Domeniul 5): 513.000 lei, din care 320.000 lei
finantare Minister, iar 193.000 lei cofinantare UBc

OS1:Al. Modernizare laborator, designul si testarea aplicatiei integratoare. Al.1. Documentare,
achizitii hardware si software a obiectelor in realitatea virtuald; posibilitati de utilizare a conceptului
de metavers in activitatea didactica; achizitie software pentru dezvoltarea aplicatiilor in metavers;
A1.2. Realizarea protocolului de colaborare intre participantii la activitatea didactica, care si
specifice modalitatile de introducere a documentatiei specifice fiecdrei facultati participante
(nr.9213/14.06.2023). A1.3. S-a realizat colectarea informatiilor pentru cele 5 discipline (text,
imagine, film), cititor in aplicatie si integrarea acestora in functie de continuturile predate in perioada
15.05 — 15.06. Al.4. Dotarea unui laborator pentru Metavers care si deserveasca aplicatia
integratoare pentru toate cele 4 facultiti. A2. Implementarea aplicatiei integrate in activitatea
didactica, la 5 discipline din 4 facultdti. A2.1. S-au realizat 2 laboratoare in cadrul Facultatii de
Inginerie, cu utilizarea aparaturii din realitatea virtuala pentru disciplinele ,,Organe de masini” si
»Rezistenta materialelor”, conform cerintelor impuse de aplicatia integrata in data de 9 si 10.10., 42
studenti participanti. A2.2. S-a realizat seminarul ,,Creatia in publicitate. Elementele constitutive ale
reclamei”, prin implementarea aplicatiei integratoare 3D in Facultatea de Litere in data de 6.11, 40
studenti participanti. A2.3. S-a utilizat aplicatia in cadrul disciplinei ,,Fundamentele programarii” in
cadrul Facultatii de Stiinte, in 15.11.2023, 44 studenti participanti. A2.4. S-a implementat aplicatia
la disciplina ,,Kinetoprofilaxie secundara si tertiara”, FSMSS, in 3 si 6.11., 40 studenti participanti.
In GT sunt 160 studenti din cadrul celor 4 facultati, aplicatia fiind testata in cadrul celor 5 discipline
prezentate. S-a realizat cate un film pentru o lucrare de laborator/seminar. OS2: A1l. Expertii din
echipa de implementare au efectuat testiri ale soft-ului si a protocolului dezvoltat la A1.1. In baza
testelor efectuate s-a organizat un atelier in 16.11. si s-a pus la dispozitie documentatia tehnica,
precum si explicatii pentru manevrarea aparaturii, sub forma unui ghid de utilizare (5 experti GT
instruiti). A3. S-a organizat un workshop de instruire pentru 8 cadre didactice, privind utilizarea
aplicatiei integratoare la vizualizarea 3D a continutului creat, in vederea dezvoltarii viitoare a
aplicatiei pe alte discipline, in 13.11. OS3:A4. S-au organizat 2 vizite de practica pentru 20 studenti
din GT, insotiti de 3 cadre didactice, in vederea testarii aplicatiei integrate in diverse sectoare de
activitate. A.4.1.Vizitd la Academia Fortelor Aeriene ,Henri Coanda” din Brasov in 18.10., 20
participanti. Studentii au testat un simulator de zbor pentru elicopterul IAR 316B Alouette si F25.
Aplicatia integrata a fost corelatd cu datele de zbor furnizate de specialistii din Academie, fiind
pilotata si pe un simulator de zbor. A.4.2.S-a realizat o vizita de lucru la Agritehnica Filipesti, Bacau,
in 3.05., 20 participanti. Studentii au importat in aplicatia integratd toate componentele tractorului
Fendt 1000 Vario, realizate in SolidWorks pentru a simula inlocuirea oricarei piese din componenta
tractorului. AS. ,EDU by VR”: S-a organizat un concurs pentru studenti care au implementat o
informatie noua in aplicatia integratoare. Cele mai bune 8 lucrari au fost premiate in 17.11. OS4: A6.
Evaluarea aplicatiei integratoare de catre studenti. S-a aplicat un chestionar, in perioada 13 —
17.11.2023, pentru a evalua: usurinta folosirii aplicatiei, stabilitatea in exploatare, viteza de raspuns
si eventuale observatii/propuneri (203 respondenti). OS1-OS4: A7. Conferinta de inchidere a
proiectului se va desfasura in luna decembrie. A8. Diseminarea activitatilor specifice proiectului. S-
au publicat articole in mass-media, postari web pe site-ul UBc (www.ub.ro), site-ul proie A
(http://digi-edu.ub.ro) si pagina de Facebook a UBc. Pe baza filmelor realizate a fost el;tg

internationale in curs de publicare. A9. Managementul proiectului: s-au realizat intilnjrirperiodicee)

manual de bune practici pentru creatorii de continut. 2 articole ISI si un articol in Zz% ¢ date |




ale echipei de management cu expertii desemnati pentru implementarea, gestionarea si evaluarea
modului de realizare a activitatilor.

Indicatori asumati si realizati/activitati asociate: OS1 (A1, A2). Al: Al: o aplicatie integratoare
dezvoltatd; un protocol de colaborare realizat; o baza de date cu informatii colectate pentru cele 5
discipline; 1 laborator Metavers dotat cu instrumentatie din realitatea virtuala, A2: 5
laboratoare/seminarii efectuate cu ajutorul aplicatiei integratoare la 5 discipline in 4 facultati; 160
studenti instruiti, care realizeaza lucrarile aplicative prin utilizarea aplicatiei; OS2 (A1, A3). Al. 1
atelier; 5 experti GT instruiti; A3: 1 workshop; 8 cadre didactice instruite; o minuta; OS3 (A4, A5).
A4: 2 vizite de practica organizate; 20 studenti; 3 cadre didactice. AS: 1 concurs organizat; criterii de
selectie, 8 lucrari realizate cu ajutorul aplicatiei; 8 premii acordate (ochelari VR); o minutd. OS4 (A6,
A7, A8, A9) A6: 1 chestionar elaborat, 203 respondenti, 2 directii de dezvoltare si perfectionare a
aplicatiei. A7: 1 conferinta finala realizata in 7.12.2023, 1 comunicat de presa, 1 articol mass-media;
160 smartwatch si 160 de pachete promotionale pentru studenti GT. A8. 3 articole stiintifice in curs de
publicare; A9: un raport final proiect. Indicatori de rezultat: imbunatatirea continua a activitatii
didactice si modernizarea infrastructurii UBc privind instrumentele digitale de invatare.
Implementarea unor noi aplicatii pentru disciplinele care pot facilita transmiterea informatiei prin
instrumente din realitate virtuala.

Raportul final este postat pe pagina proiectului: https://digi-edu.ub.ro/index.php/raport-final
Actiuni preconizate in 2024 din venituri proprii: extinderea aplicatiilor pentru discipline la care
VR reprezintd un element important de acumulare a competentelor specifice.
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